Stilusgyakorlat 3.

Algoritmikus projekt

Az alapkoncepcié a permutacio volt, mégpedig hogy adok 4 tetsz6leges
karaktert és azoknak az 6sszes lehetséges sorrendjét kiadja az alforitmus. Az
algoritmus motorjaként Max-ot hasznaltam. A karakterekbdl kinyertem az ascii
kédokat, melyek tobb paramétert valtozdsahoz is hozzajarulnak, pl. az
algoritmikus motor tempdjat, illetve a modulaciékhoz jarul hozza a legtobb
esetben.

A hang generalasara Supercollider-t hasznaltam. Itt Iétrehoztam egy szintit,
amit a Maxban |évé algoritmikus motor hajt. A két program osc-n keresztl
kommunikal.



